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El Torneo municipal de Robdtica se celebrd en el polideportivo de Entremontes

La VI edicion de “"Desafio Las Rozas” pone en valor el talento
tecnologico de los alumnos del municipio

e La final, que se celebro el pasado sabado, reunio a 250 alumnos de 22
centros educativos que presentaron sus proyectos

e FE/ alcalde, José de la Uz, y la concejal de Economia, Innovacion y
Empleo, Alba Monteiro, asistieron a la final y entregaron los premios

e En el acto se presento el proyecto para ayudar a personas con TEA
desarrollado por la Asociacion Asperger Madrid y Las Rozas Innova

o Alejandro Manez, CEO de Digital Robots, recuerda que la Inteligencia
Artificial va "mucho mas alla” de Chat GPT

El pasado sabado, 20 de abril, el polideportivo de Entremontes de Las Rozas acogio
la final de la VI edicién del Torneo municipal de Robdtica Desafio Las Rozas. Esta
iniciativa pionera, impulsada por la concejalia de Economia, Innovacién y Empleo,
tiene como objetivos principales fomentar el emprendimiento tecnoldgico;
desarrollar el pensamiento creativo; despertar vocaciones STEAM y potenciar
habilidades de comunicacion y trabajo en equipo entre los alumnos rocefios.

En torno a las 9 de la mafiana, el polideportivo empezé a llenarse de alumnos de
Educacion Primaria y Secundaria de los distintos centros educativos participantes,
que acudieron con muchas ganas de demostrar que las ideas y los proyectos que
habian desarrollado eran los mejores.
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Para ello, tras realizar los ultimos retoques a unos robots que han creado durante
todo el curso escolar, los 33 equipos procedentes de 22 centros educativos del
municipio tuvieron que presentar y defender frente a un jurado sus ideas.

En concreto, los alumnos tuvieron que superar pruebas como Desafio Virtual, para
proyectos que incorporaban la Realidad Aumentada o Virtual;, Desafio Magueta 3D,
consistente en construir una estructura con elementos tridimensionales; Desafio
Programacion, prueba en la que tuvieron que poner en valor sus conocimientos
tecnoldgicos y de programacion; y Roboton, en la que el reto fue construir un robot
artista.

Una vez finalizadas las presentaciones, los asistentes disfrutaron de dos ponencias
inspiradoras. En la primera, Héctor Redondo, psicdlogo de la Asociacion Asperger
Madrid, y Agustin Nieto, vecino y estudiante de Las Rozas, explicaron el proyecto
piloto que en el que han trabajado desde la asociacion en colaboracién con Las
Rozas Innova, y que se basa en los Ultimos avances tecnoldgicos para ayudar a
personas con TEA. Precisamente a las posibilidades de la tecnologia, en concreto de
la Inteligencia Artificial, se refiri6 Alejandro Mafnez, CEO de Digital Robots, en la
segunda ponencia, en la que recordd que las herramientas de IA que tenemos a
nuestra disposicién “van mucho mas alla de Chat GPT". En esta linea se pronunci6
también el alcalde de Las Rozas, José de la Uz, quien animd en su intervencién a
los participantes en Desafio Las Rozas a “utilizar la tecnologia por y para el bien
comun”.

Entrega de premios

Para finalizar, tras visitar cada uno de los proyectos de los equipos participantes y
comentarlos con sus creadores, De la Uz y Monteiro entregaron los premios a los
ganadores de las distintas pruebas. Asi, en la prueba del Roboton, para la categoria
de Educacion Primaria, el equipo premiado fue el “San José”, procedente del CEIP
San José; mientras que, en la categoria de Educacion Secundaria, se alzd con el
trofeo el equipo “LogosBot”, del colegio Logos.

En la prueba de Maqgueta 3D, resultaron vencedoras las creaciones del equipo
“Vicente Aleixandre”, del CEIP del mismo nombre, en la categoria de Educacion
Primaria; y del equipo “Cristo Rey - Fundacion José Gras”, del colegio Cristo Rey, en
la categoria de Secundaria.
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Los vencedores del Desafio Virtual fueron el equipo “Siglo XXI: Aventura de
emociones y crecimiento personal”, del CEIP Siglo XXI, en la categoria de Primaria;
y la agrupacién “Being part of the EU makes the difference!”, del colegio Bérriz, en
la categoria de Educacion Secundaria.

Por ultimo, los ganadores de la prueba de Programacion fueron, para Educacion
Primaria, “Siglo XXI: Aventura de emociones y crecimiento personal”, del CEIP Siglo
XXI; y el equipo "R.A.M.A.”, del IES José Garcia Nieto, para Secundaria.

Mas informacion:

Concejalia de Economia, Innovacién y Empleo
Correo: steam@Ilasrozas.es

lasrozasnext.org
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